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1. VFP'yaBaslarken

1.1. Standartlarimiz Olsun

Hepimiz yazilim yaparken iyi k6t kendimize 6zgu standartlar olusturmusuzdur. Ancak bu
standartlar1 yazil1 hale getirmek bir kurallar silsilesi olusturmak icin ugrasmamisizdir. Haser
Y azilimdabir ekip ¢alismast yapmak zorunda oldugumuzdan yazdigimiz kodlarin bir baska
kisi tarafindan anlasilabilir ve devam ettirilebilir olmasi gerekmektedir. Aslinda bu durum tek
basina calisanlar icinde gegerlidir. Hangimiz 6nceden yazmis oldugu kodun ne ise yaradigim
anlamak icin ¢aba harcamadh. Keske burayabir agiklama yazsaydim demedi.

Bu ve bircok dnemli sebeplerden dolay: ekip olarak bir yazilim kural: gelistirdik. Aslinda
piyasada bilinen birgok kural var ancak bizde kendimize 6zel kurallar gelistirdik ve
gelistirmeye de devam ediyoruz. Burada bu kurallarin tamamim yazamam ancak ana hatlarim
sizlerle paylasmak istiyorum.

Ayrica olusturacagimz kurallarin kesinlikle yazili olmasini tavsiye ederim. Y azdiginmz
kodlarin olusturmus oldugunuz kurallara uyup uymacigini kurallarimz oturana kadar kontrol
edin. Ilk baslarda bu size ¢cok zor evet tekrarliyorum ¢ok zor gelecek sizi yavaslatacak ancak
[Gtfen yilmayin bu kurallara alisinca 6nceden nasil yaziyormusum diyeceksiniz.

Asagida bu standartlar: bulacaksinmz.

1.1.1. Cahsma Klasor
Projelerini takip edeceginiz yoneteceginiz klasorler olusturun.
C\
Projeler
A Projes
B Projes
Gibi.

En son olusturdugunuz A Projesi, B Projesi klasorleriniz altinaise su alt klasorleri
olusturabilirsiniz.

A Projes

Bmp & & Programinizda kullanacagimz resim dosyal arinizi koyacagimz
klasor

Dokuman && 1lgili projeyleilgili dokiimanlarimz koyacaginiz klasor

Form & & Formlarinizi koyacagimz klasor

Menu & & Menu dosya arimzi koyacaginiz klasor

Rapor & & Rapor dosyaarimzi koyacaginiz klasor

Setup & & Programin kurulumu olusturacaginiz klasor

Vex & & Klasarimzi koyacaginiz klasor

VeriGenel & & Cok kullamcili programlarda kullanacagimz yani ana bilgisayarda
yada baska bir bilgisayarda paylasima agacaginiz veritaban yada veritabanlarint koyacagimz
klasor

VeriLokal & & Her bilgisayarin sadece kendisinin kullanacag: veritabam ya da
veritabanlarim koyacaginiz klasor
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1.1.2. VFP Ayarlari

Calismanizi kolaylastiracak ayarlarinizi yapmalisimz. Bu konuda size sunlari tavsiye
edebilirim.

1.1.2.1. Secenekler

Mentiden Tools --> Options seciniz. Acilan pencerede Data sayfasina geliniz. Ignore deleted
redords segeneginiz isaretleyiniz. Bu sayede tablolarinizdaki silinmis kayitlar: devre dist
birakmus olacaksiniz. File Locations sayfasinda Default Directory’yi ¢alisma yapacagimz
projenin klasoriini seginiz. Ornegin: C:\Projeler\A Projesi gibi.

Forms sayfasindan ise objelerinizi yerlestirirken size yardime: olacak olan grid ayarlarimzi
degistirebilirsiniz. Benim tavsiyem 6 pixele 6 pixel. Ayricayine bu sayfadan form tasarimin
boyutlarini secebilirsiniz. Bu sayede formunuzun ekran boyutlarindan tasip tasmadigim
anlayabilirsiniz. Bu konuda biz 1024x768'i tercih ediyoruz. Ancak unutulmamalidir Ki
yapilacak projeye gore bu durum degerlendirilmelidir. Bir form tasarimi yapmak 6nemli bir
olaydir. Formlariniz ne kadar kullansli olursa o kadar tutulur. Bir 1024x768 ebatlarinda form
tasarlayabilmek icin sizde ekran ayarlarinizin yuksek ¢oztnurlGltikte olmast iyi olur. Ben
ekran ¢OzUndrl Gltguimi 1680x1050 kullamyorum. Tabit ki bu ¢oztnurltlUk icin 15" den daha
blytk ekran tavsiye ediyorum. Form tasarimlarindan bahsederken unutulmamas: gereken en
onemli nokta formun yuksekliginin ekran ¢ozindrl Gltgun yuksekliginden daha kiguk
tasarlanmasi gerektigidir. Windows' un baglat cubugu, formun basligi, screen’ daki menti ve
durum cubugu ekranda bir hayli yer kaplayacaktir. Tabi programimizda bir de arag cubuklar:
kullanrsaniz yuksekliginiz bir hayli disecektir.

Regional sayfasinda Use System Settings'i isaretlerseniz bilgisayarimzin tarih, saat ve
numaraarlailgili ayarlarim VFP dakullanacaktir.

Bu yapmis oldugunuz ayarlar1 Set As Default diigmesine basarak kaydedin. Boylece her
VFP yu actiginizda bu ayarlar: yapmak zorunda kalmazsiniz.

1.1.2.2. M akrolar

Kod yazarken hazir makrolar olusturabilirsiniz. Bunlar sizin isinizi bir hayli kolaylastirir.
Makro olusturmak icin;

Tools--> Macros secin. (Bu pencerede islemlerinizi kayit diigmesini var ancak ben burada
sizlere hazir makrolar: tanitacagim)

New Digmesine basiniz.

Secili satirlar: 'Comment' yapma (yazimin basina *!* koyma)

Defined Key Boliumde F12 diigmesine basimz. Boylece F12 diigmesine bir makro atamis
olacagiz.

Macro Contents Kismina { SHIFT+F10} m yaziniz.

OK Dugmesinden sonra Set Default diigmesine basiniz. Boylece bu macrolariniz her zaman
gecerli olur.

Secili satirlar: "UnComment’ yapma (yazimin basindaki *!* isaretini kaldirma)
Defined Key Boliumde F11 digmesine basimz. Boyle F11 digmesine bir macro atamis
olacagiz.

Macro Contents Kismina { SHIFT+F10} n yaziniz.

OK Dugmesinden sonra Set Default diigmesine basiniz. Boylece bu macrolariniz her zaman
gecerli olur.

Object List penceresini agma (Form tasariminda kod yazarken Object List agma)
Defined Key Bolumde F10 digmesine basimz. Boyle F10 digmesine bir macro atamis
olacagiz.

Macro Contents Kismina { SHIFT+F10}j yazimz.
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OK Diigmesinden sonra Set Default diigmesine basiniz. Boylece bu macrolarimz her zaman
gecerli olur.

Projenizi calistirma

Programiniz eger ana.prg'den calisiyorsa;

Defined Key Bolimde F9 diigmesine basinmz. Boylece F9O diigmesine bir macro atamis
olacagiz.

Macro Contents Kismina { CTRL+F2} do{ SPACEBAR} ana.prg{ ENTER} yaziniz.

OK Dugmesinden sonra Set Default diigmesine basiniz. Boyle bu macrolariniz her zaman
gegerli olur.

1.1.3. Kodlama Standartlari

Kodlama standartlar: tim standartlar arasinda en 6nemlisidir. Bu konuylailgili olarak kabaca
sunlar1 sdyleyebilirim. Burada soyleyeceklerim bizim standartlarimizin temelleridir.

1.1.3.1. Yazma Standar di
Komut yazimlarinda her kelimenin bas harfi buylk yazilmak zorundadir.

Ornegin: THISFORM yerine ThisForm. Bu kullamm icin IntelliSense Manager’in
ayarlanmasi gerekmektedir. Tools-->IntelliSense Manager’i secin. Acilan meniiden
FoxCode Default’ u No auto-expansion seciniz. Functions ve Commands seceneklerini
ise Use FoxCode Default olarak seciniz.

Lokal kullamilacak butin degiskenler Local komutunu ile tamimlanmak
zorundadr.

Bu noktada soyle dustnebilirsiniz yazmis oldugun procedure icinde hicbir yere
dallanma yok ve eminim ki bu degiskenler baska bir yerde de kullanilmamaktadir ve
kullamlmayacak o ylzden Local komutu ile ugrasmarmin ne anlam var ki. Evet, belki
de bunu distindiigtintiz an i¢in bu durum dogrudur. Ancak aradan zaman gecip de
kodu unuttuktan sonraya dabir baskasi sizin yazmis oldugunuz kodu degistirdiginde
yada kodda bir dallanma yaptiginizda local olarak tammlamadigimz degiskenler sorun
yasama olasiliginiz yukselir. Boyle bir durumda sorunu test asamasinda yakalama
olasiliginiz ise ¢ok dusuktur. Ancak kullanicilardan size verilerinde bir tuhaflik oldugu
bilgisi geldiginde uzun bir arastirmadan sonra hatay: bulma olasiliginiz var. Bu
durumu 6zellikle yeni baslayanlar icin detayli aciklamak istiyorum.

Local yada public olarak tanimlanmayan (bir tamm yapilmadan kullamlan) tim
degiskenler Private degisken tipinde olusturulur. Bu su anlama gelmektedir. Bu
degisken tammlandig: procedure ve procedureden ¢agrilan tim alt procedure’ lerde
kullamlabilir demektir. Bu islem biling bir sekilde yapilmadig: takdirde btyutk
sorunlara yol agabilir. Bu durumu bir drnekle agiklamak gerekirse;

Procedureleriniz icinde kullandiginiz butin degiskenlerini kesinlikle tamtiniz. Local
olarak tanimlanms degiskenler sadece o procedureicin gegerli olurlar. Bunu bir
ornekle aciklayalim.

Local'siz

Ll RO R R R e e e o e e i o e e e R e R R R AR R R R R e e

m.Inl =1

m.Inl =m.Inl +1

MessageBox(Transform(m.Inl)) && 2 gorunir

Do Deger

MessageBox(Transform(m.Inl)) && 5 gorundr

Return
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Procedure Deger
m.Inl =1
FormIn=1To5
Wait Window Transform(m.Inl) NoWait
EndFor
Return
*!**************************************************
Y ukaridaki drnekte 1.procedurede tanimlanan Inl degiskeni Deger alt procedureune
gittiginde degeri 5 olarak degisiyor. Alinda bu durum istenmeyen bir seydir. Ctnku
1.procedure ile 2. procedure arasindaki iliskide Inl degiskenin bir 6nemi yok.
L ocal'li
*!**************************************************
Local Inl
m.Inl =1
m.Inl =m.Inl +1
MessageBox(Transform(m.Inl)) && 2 gorunir
Do Deger
MessageBox(Transform(m.Inl)) && 2 gorunir
Return

Procedure Deger
Local Inl
m.Inl =1
FormIn=1To5
Wait Window Transform(m.Inl) NoWait
EndFor
Return
*!**************************************************
2. 6rnekte Local komutu ile bu sorun ortadan kaldirilmastir.
Public degisken kullanim sadece ana (yani programin baslayacagi) kodlama
airasinda kullamimak zorundadir. Higbir sekilde formlarda yada benzeri
kodlarda public degisken kullanilmayacaktir.

Bu durumda garip goruinebilir ancak bu daen az local degisken kullanimi kurali kadar
Onemlidir. Bu durumda cok onemli hatalara yol acabilir. Yine yeni baslayan arkadaslar
icin biraz daha detayl1 bir agiklama yapalim. Dusuntlebilir ki formlarda bir
procedureden bir baska procedure bilgi aktarmak ya da formda istedigim zaman
kullanacagim bir degiskene ihtiyag duyulur. Bu gibi durumlarda public degisken
disinda ne kullanilabilir ki. Bunu bir 6rnekle agiklayalim. Tasarlayacagimiz formda ad
soyad bilgilerinin girildigi iki textbox olsun ve yeni, sil, yukle ve kaydet diye
dugmelerimiz olsun. Eger kullamc yikle diigmesinden bir kayit secip yuklerse kaydet
dugmesine bastigimizda degistirme yeni digmesini secip kayit girdiyse kayit ekleme
islemini yapmaliyiz. Bu durumda elimizde Gyle bir degisken olmali ki yapilan islemin
kay1t eklememi yoksa degistirmemi oldugu bilelim. Kaydet diigmesine bastiginda
islemimizi ona gore yapalim. Bu isi public bir degisken ¢ozebilir ama bu durum
Onceden bahsetti gimiz sebeplerden dolay: tehlikelidir. Bunun icin formumuza bir
0zellik (property) eklememiz gerekmektedir. Bunun i¢in meniden Form-->New
Property’yi seciniz. Acilan pencereye Y eniMi yazip Add diigmesine basin. Artik
elimizde yeni bir 6zellik var. Bu durumda Y eni digmesinin Click eventine
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ThisForm.IYeniMi = .T. Y Ukle Digmesinin Click evetine ThisForm.lYeniMi = .F.
satirlarim ekleyebiliriz. Simdi Kaydet digmesinin Click eventinde
If ThisForm.l'Y eniMi
ThisForm.Y eniKayit
Else
ThisForm.KayitDegistir
Endif
Gibi bir kod yazabiliriz. Boylece public degisken kullanmaktan kurtulmus oluruz.
Kod hizalama yapilmak zorundadir.

Y azilan kodun rahat okunabilmesi icin kod hizalama ¢ok énemlidir. If, For, Do Case
ve atamaislemlerinde TAB karakteri kullanilmalidir. Bu durumu bir 6rnekle
aciklayalim.
L Parameters tnSecim As Integer
Local InBaslangic As Integer, InBitis As Integer, InAraDegerSonucu As Integer
m.InBaslangic =3
m.InBitis =5
m.InAraDegerSonucu= 0
*I* Yukarida ki atamaya dikkat edecek olursamz = isaretleri hizalanmistir. Bu durum
kodun kolay okunmasin: saglar.
Do Case
Casem.tnSecim =1
Replace cAd With "Tarkan",
cSoyad With "Haser" In Kisiler
*1* Replace komutunda cAd, cSoyad sahaisimleri ayni hizadan bagsladig gibi With
komutlar1 da aym hizadan baslamaktadhr.
*I* Ayrica her sahaicin bir alt satira gegilmistir.
Bu ve benzeri durumlar gereksiz gibi goriinse de bu tarz bir yazima alisinca eski
yazimlarinz size ¢ok karisik gelecektir. Litfen bu noktay:r Gnemseyiniz. Sizlerde
replace gibi diger benzer komutlarin yazilma standardim olusturabilirsiniz.
With komutunun kullamm olabildigince kullanma zorunlulugu.

With komutunu kodlamamzin daha kolay anlasilir ve yazmaisini kolaylastir. Ancak
en 6nemlisi kodunuzun hizlandirir. With parantezine alinmis her kod parcgasi
parantezde tammlanan kismi sadece bir kere hafizaya air. Bunu bir érnekle
aciklayalim.

ThisForm.pgfAna.pagGenel.txtAd.Value ="Tarkan"
ThisForm.pgf Ana.pagGenel .txtSoyad.Vaue ="Haser"
ThisForm.pgfAna.pagGenedl.txtTelefon.Value ="(312) 479 10 50"
ThisForm.pgfAna.pagGenel .txtFaks.Value ="(312) 479 10 60"
ThisForm.pgf Ana.pagGenel.txtSehir.Value ="Ankara’

K odunda ThisForm.pgf Ana.pagGenel objesi her satirda hafizaya yukleniyor ve komut
bittiginde siliniyor. Sonra bir sonraki satirda da benzer islem yapiliyor. Oysaki bu sizin
kodunuzu yavaslatan bir durumdur. O ylizden bu kodu su sekilde yazabiliriz.

With ThisForm.pgf Ana.pagGenel
IxtAd.Vaue ="Tarkan"
txtSoyad.Value ="Haser"
txtTelefon.Vaue  ="(312) 479 10 50"
ixtFaks.Vaue ="(312) 479 10 60"
xtSehir.Vaue ="Ankara'
EndWith
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Y ukaridaki durumda with parantezinde ThisForm.pgf Ana.pagGenel objesi hafizaya
bir kere alinir ve paranter EndWith ile kapanan kadar hafizada kalir. BOylece gereksiz
kod isletilmemis olur.

Degisken ve Objeisimleri verilerken 6n ek kullamimali ve anlasihir isimler
secilmeli. Tki kelimeden olusan degisken isimleri icinse konusma diline uygun
verilmedir.

On ekten bahsetmeden énce degisken isimlerinin anlasilir olmasindan ve konusma
diline uygunlugundan bahsedelim. Degiskenlerin anlasilir olmasi hem sizin kodu
sonradan okudugunuzda hem de baskasinin kodu rahat anlamasina yardimct ol ur.
Ornegin baslang:c tarihi ile bitis tarihini tuttugunuz iki degisken icin btarih starih gibi
iki degisken ismi yerine BaslangicTarihi, BitisTarihi sekliden kullanin. Baslangi¢ ve
tarih kelimelerini birlestirirken BaslangictTarih seklinde yazmayin BaslangicTarihi
seklinde sonuna“i” karakterini de ekleyin ki hem daha manal1 hem de ezbere
yazimlarda nasil yazdiginizi kolay hatirlayabilesiniz.

On eke gelecek olursak; bununlailgili birkag yontem var ancak biz VFP nun 6nerdigi
yontemi kullamyoruz. Bunlar1 VFP'nun yardiminda "V ariable Naming Conventions®
ve "Object Naming Conventions' baslilar: altinda bulabilirsiniz. Burada ben biraz
yazayim:

Degisken Tammlar:

Temel Format asagidaki gibidir;

[ Tard] Tipi Adi

Anlamlari

Turu

Onek Aciklama Ornek

I Local InSayac

p Private (varsayilan) pnDurum

g Public (global) gnEskiKayitNo
t Parameter tnKayitNo
Tipi

Tipi Aciklama Ornek

a Array aAylar

C Character cSoyAdi

y Currency ySuankiDeger
d Date dY asGunu

t Datetime tSonKullanim
b Double bDeger

f Float fllgi

I Logical l1saret

n Numeric nSayac

0 Object oGorevli

u Unknown uDonusDegeri
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Obje Tamimlari

Temel format asagidaki gibidir;

OnekAdi

Nesneler icin tavsiye edilen Onekler asagidaki gibidir.

Onek Nesne Ornek

Acd ActiveDoc acdAnaSayfa
Chk CheckBox chkSaltOkunur
Cho ComboBox cbolngilizce
Cmd CommandButton | cmdVazgec
Cmg CommandGroup cmgSecenekl er
Cnt Container cntListe

Ctl Control ctiDosyal istes
<Kullanici tanimli> Custom Kullanici tanimli
Edt EditBox edtVeriAlani
Frm Form frmDosyaAc

frs FormSet frsVeriAlani
grd Grid grdFiyatlar

grc Column grcSuAnkiFiyat
grh Header grhToplamEnvanter
hpl HyperLink hpl AnaSayfa
img Image imglcon

Ibl Label IblY ardimMesgji
lin Line linY atay

st ListBox Istk odlar

olb OLEBoundControl | olbObjectl

ole OLE oleObjectl

opt OptionButton optingilizce

opg OptionGroup opgTipi

pag Page pagVeriGuncelle
pgf PageFrame pgfSol

prj ProjectHook priBuildAll

sep Separator sepAracBoluml
shp Shape shpDaire

spn Spinner spnDegerler

txt TextBox txtVeriAl

tmr Timer tmrAlarm

tor ToolBar tbrRapor

Degisken isimlerini kullanirken kesinlik m. ile kullanmnz.

m. 6n eki hafiza degiskenlerin kullanildigini anlatan bir ifadedir. m.IcAd seklinde
kullandigimiz bir satir onun bir degisken oldugunu kesin olarak belirtir. m.IcAd yerine
IcAd seklinde bir kullamm onun bir tablo saha basligi da olabilecegi anlaminda da
gelmektedir. Bu durumda Foxpro yazilan degiskenin saha degiskeni mi olduguna
bakar sonra degisken olup olmadigina bakar. Aym isimli bir saha kullanildiysa bir
karisikliga ve zaman kaybina neden olur. Bu tur hatalarin bulunmasi ise bir hayli

guctur. O yuzden tim degiskenler m. 6n eki ile kullanilmalidir.

Kod anlasilabilirligi icin gerekli olan her yere uzun kod aciklamalari

eklenmelidir.
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Onemli kodlar: yazdigimiz, karsik ve sikintilh kodlarin tamanmina uzunun uzun
aciklamalar yazilmalidir. Bu durum bende kabul ediyorum ki ¢ok sikici ancak gerekli
)
Kodun optimize edilmes gerekmektedir.
Kodlarimiz: olabildigince kisave anlasilir yazmakta fayda vardir. Tekrarlanan kodlar
kesinlikle ve kesinlikle tek bir procedure altinatasimaliyiz. Bunu basit bir 6rnekle
aciklamaya galisayim. (Bu anlatimi zor bir kodu birgok durum ve 6rnek var ancak size
bir 6rnek verebilecegim.)
Bir kaydet digmesi tasarlachgimizi varsayalim. Bu kaydet digmesi hem yeni kayit
hem de eski kaydi degistiren bir kod igersin.
With ThisForm
If Empty(.txtAd.Value)
MessageBox("Lutfen ad giriniz!", 48, "Uyar1")
.xtAd.SetFocus
Return .F.
Endif
If Empty(.txtSoyad.Vaue)
MessageBox ("L Utfen soyad giriniz!", 48, "Uyari")
txtSoyad. SetFocus
Return .F.
Endif
If .IYeniMi
Local IcAd As String, IcSoyad As String
m.IcAd = AllTrim(.txtAd.Value)
If Seek(m.IcAd, "Kisiler", "Ad")
MessageBox ("' Daha onceden ayni isimde bir kayit mevcuttur!™ +

Chr(13) +;
"Lutfen kontrol ediniz!", 48, "Uyar1")
xtAd.SetFocus
Return .F.
EndIf
m.IcSoyad = All Trim(.txtSoyad.V alue)
Insert Into Kisiler(cAd, cSoyad) Vaues(m.lcAd, m.IcSoyad)
Else

*I* Degistir komutunda adin kulamci tarafindan degistirilmedigini
varsayryorum.
Local IcAd As String, lcSoyad As String
m.IcAd = AllTrim(.txtAd.Value)
If 1Seek(m.IcAd, "Kisiler", "Ad")
MessageBox("1lgili kayit bulunamadi!" + Chr(13) +;
"Bu kayit bir baska kullanic tarafindan silinmis
olabilir!" + Chr(13) +;
"Lutfen kontrol ediniz!", 48, "Uyar1t")

Return .F.
Endlf
Replace cSoyad With m.IcSoyad In Kisiler
Endlif
MessageBox("Islem basarili!", 64, "Bilgi")
EndWith

Gibi bir kod yerine;
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With ThisForm
If .Kontrol()
If 1Y eniMi
.YeniKayit
Else
KayitDegistir
Endif
Endif
EndWith

Y azilabilir. Kontrol, YeniKayit ve KayitDegistir adinda (¢ tane yeni method
tammlayip ilgili kodlar1 bunlarin icine yazmaliyiz. Forma yeni method tanimlamak
icin Form-->New Method secenegini secip agilan pencereye method isimlerini yazip
add diigmesine basiniz. Bu eklemis oldugunuz yeni methodlar: properties
penceresinde gorebilirsiniz. Ilgili methodlarin icine sunlar yazabilirsiniz.

Kontrol Methodu
With ThisForm
If Empty(.txtAd.Value)
MessageBox ("L utfen ad giriniz!", 48, "Uyar1")
xtAd.SetFocus
Return .F.
Endif
If Empty(.txtSoyad.Value)
MessageBox ("L utfen soyad giriniz!", 48, "Uyar1")
.txtSoyad.SetFocus
Return .F.
Endif
Local IcAd As String
m.IcAd = AllTrim(.txtAd.Value)
If IYeniMi
If Seek(m.IcAd, "Kisiler", "Ad")
MessageBox (" Daha 6nceden ayni issmde bir kayit mevcuttur!" +
Chr(13) +;
"L Utfen kontrol ediniz!", 48, "Uyar1")
xtAd.SetFocus
Return .F.
Endif
Else
*I* Degistir komutunda adin kulan: tarafindan degistirilmedigini
varsayryorum.
If 1Seek(m.IcAd, "Kisller", "Ad")
MessageBox("1lgili kayit bulunamadi!" + Chr(13) +;
"Bu kayit bir bagska kullanici tarafindan silinmis
olabilir!™ + Chr(13) +;
"Lutfen kontrol ediniz!", 48, "Uyar1")
Return .F.
Endif
Endif
EndWith
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Y eniKayit Methodu

With ThisForm
Local IcAd As String, IcSoyad As String
m.IcAd = AllTrim(.txtAd.Vaue)

m.IlcSoyad = AllTrim(.txtSoyad.Vaue)
Insert Into Kisiler(cAd, cSoyad) Vaues(m.IcAd, m.IcSoyad)
EndWith

KayitDegistir Methodu
With ThisForm
Local IcSoyad As String
m.lcSoyad = All Trim(.txtSoyad.V aue)
Replace cSoyad With m.IcSoyad In Kisiler
EndWith

Select komutunun ger ekmedikge kullamlmamasi.

Select TabloAdi seklinde kullammlarda o anki aktif tabloyu degistirir. Bu sayede ilgili
tablonun sahaisimlerini direk yazarak kullanma sansimiz vardir. Ancak biz bu
kullanim pek tavsiye etmiyoruz. Bizim igin aktif tablonun ne oldugunun bir 6nemi
olmamal1. Clnku bir kodun bir yerinde istemeden bir sekilde aktif tablo degisebilir.
Buda kodun ¢alismamasina neden olabilir. Bunu bir drnekle agiklayalim.
With ThisForm
Select Kisiler
Do While'EOK()
If .SiparisVarMi(cAd)
Exit
Endif
Skip
EndDo
EndWith
Seklinde bir kodumuz oldugunu distinelim. Bu kodun SiparisVarMi alt methodunda
bir Siparisler tablosunda bir arama yaptigim dustinirsek bu islem sirasinda secili tablo
siparis tablosu olursa hatal1 bir kod yazmis oluruz.
SiparisVarMi Methodu
L Parameters tcAd As String
Select Siparis
Return Seek(m.tcAd)
Bunun yerine su sekilde yazabiliriz.
With ThisForm
Do While 'EOF(“Kisiler”)
If .SiparisVarMi(Kisiler.cAd)
Exit
Endif
Skip In Kisiler
EndDo
EndWith
Y ukaridaki kullanim hicbir zaman aktif tablonun ne oldugunu 6nemsemedi ginden
aktif tablo degisti mi derdiniz yada aktif tabloyu simdi degistirsem ne olur gibi bir
derdiniz olmaz.
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Kod yazim standartlar1 tabi ¢ok detayli olmalidir. Ancak ilk baslangig icin bu temel bilgilerin
yeterli olacagim diusundyorum.

1.1.3.2. Tasarim Standardi

Formlarimzi ve raporlarin tasarlarken hep bir biitiinl ik icinde bulunun. Ornegin
formlarinizda bir yazi tipi segin ve hep onu kullanin, diigme boylarimz hep aym olsun.
Onemli seyleri belirteceginiz label’ larin renkleri hep aym olsun. Ekran tasarimlariniz bir
birine benzesin. Ornegin kapat diigmesi kullanyorsaniz hep sag alt koseyi tercih edebilirsiniz.
Birinde sag Ust kdse birimde sag alt kdse olmasin. Cok renkli ekran tasarimlarindan uzak
durun. Mumkunse projenizde kullanacaginz renk standartlarint belirleyiniz.

Bu konu biraz goreceli olup kendi standartlarinizi rahatlikla olusturabilirsiniz.

1.1.3.3. Obje Standar di

Kullandigimz her tirlt objenin (nesne) form, label, textbox, grid, commandbutton, vs. gibi
objeleri kendi standardiniza getirmelisiniz. Bunun i¢in klaslar: kullanabilirsiniz. Ancak bu
yazida bu kissmda klaslardan bahsetmek pek dogru olmaz. Ancak sunu belirteyim ki biz ¢ok
uzun zamandir Foxpro’ nun standart objelerini kullanmiyor kendi klaslarimizi kullamyoruz.
Bunun inanilmaz blyuk bir faydasi var. O kadar rahat ve esnegiz ki bu klaslari kullanmadigim
donemler icin cok UzUlmastam.
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2. Projeye Baslarken

2.1. Analiz Calismas

Y eni bir projeye baslarken kodlamadan uzak ama programciligin en 6nemli noktasi analiz
calismasidir. Analiz calismas yapilmadan baslanilan her program dimeni bozuk bir gemi gibi
hedefe ilerlerken stirekli yon degistirir.

Y apacaginiz proje musteriniz igin 6zel bir galigmaolabilir. O zaman musterinin neler
istedigini, programdan ne bekledigini ¢ok iyi analiz etmek lazim. M Usgterinizle gidip
konustunuz. Konusma sirasinda onu zorlayin ne bekliyor iyice anlayin. Y apilacak program,
musteri icin 6nemli bir sistem olusturabilir. Bu durumda programin sihirli bir degnek
olmadhgini programla beraber sistemi kullanacak kisilerin de program desteklemesi
gerektigini veri girislerinin saglikli olmast gerektigini vurgulayin. Sadece bir kisi ile
goruserek analiz calismast yapmayin. Programi kullanacak kisilerle de gorusinin. Onlarinda
sorunlarint beklentilerini Ggrenin.

Analiz sonunda hi¢ sikilmadan bir rapor hazirlayin. Rapor iki kissmdan olugsmalicir. Bir
musteriye verilecek olan rapor iki kendimizin kullanacag: rapor. M Usteriye verecegimiz
raporda sistem akis diyagramlari, yapilacak formlarin kaba ekran tasarimlar: ve bu formlarin
nasil ¢alisacag: (en 6nemlisi kayit ekleme, diizenleme ve silme kosullari). Bu hazirlams
oldugunuz misteri raporunu 6zel bir toplant: ile misterinize anlatin. Sorun ve sikintilar
konusun. Acik ve net olun.

Sistem akis1 ve programlailgili konular kadar programin ¢alisacag bilgisayarlar ve bilgisayar
ag yapisi da onemlidir. Programimzin ¢alisacagi minimum ozellikleri belirleyin. Bu hem
terminal bilgisayarlar hem ana bilgisayarlar hem de ag yapisi olmalidir. Bunlari belirlerken
bilgisayarin hafizasindan ekran ¢ozunurlGigtine, ana bilgisayarin domanin yapisina kadar
yazil1 olarak ayni raporda misterine sunun. Tabi ki misterinizin bu konuyu daiyice
anlamasint saglayin.

M Usterinizle kesinlikle ekinde hazirladiginiz rapor olan bir sozlesme imzalayin.

Kendinize hazirlayacagimz rapor; veritabam yapisal analizi, yapilacak olan formlarin ¢alisma
mantig1 ve ekran tasarimlari, tim programin sistem akis diyagramlar: ki dikkat edin diyagrami
yazip tek bir diyagram kastetmiyorum detayl1 bir sekilde bir ¢ok diyagram hazirlayin ve en
onemlisi is plamnt belirleyin.

Is plantniz1 giin giin hazirlayin. Hangi giin neis yapilacak ve ne kadar zamanda yapilacak ve
kimin tarafindan yapilacak? Bu is plamna projenin ara test asamalarini ve proje sonunda tam
test asamasi ile bu sikintilar ¢ozecek zaman planlamasini da eklemeyi unutmayin. Is
plammzda fazlamesai planlamayin. Ginliik calisma saatlerine uyun. is planimiza gergeklesen
zamanlart yazin. Erken ya da geg bitirimlerde neden oldugunu not disin. Erken yada geg
bitirmeler bir hatal1 plan yapildigin gosterir. Bu durumlardan ders alip bir sonraki proje
planlamasini ona gore yapin.

PROJE PLANLAMASIZ CALISMAYIN!..
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Y ukarida bahsetmis oldugum analiz ¢alismas: sizlere bliyUk bir kilfet gibi gorinebilir. Ancak
bu islemden sonra projenizin yarisini bitmis sayabilirsiniz. Projenizi bitirdiniz ve tedim
ediyorsunuz. MUsterinizle; ben bdyle istemedim, sunu yapmamissin yada bunu neden bdyle
yaptin gibi konusmalar olmasini istemiyorsaniz, yada proje tesliminden sonra olabilecek her
tarlt sikinti icin bu rapor size kaynak olacaktir.

Su bir gercek ki proje teslimlerinde her zaman mUsterinizin fazladan istekleri ve talepleri
olabilir. Buistekler sizinicin ¢cok basit olabilecegi gibi zorda olabilir. Bunlar: yapip
yapmamak size kalmistir. Ancak projenin sthhatli yurtyebilmesi igin mantikli en azindan gok
zaman almayacak istekleri yapin ancak musterinizden bu istekleri yazili ve imzali olarak alin.

Son olarak tekrar vurgulamak istiyorum, bu tir analiz calismas: 1 guin, 1 hafta yada 2 hafta
surebilir bu projenin buyukligiine gore degisir ancak kesinlikle bdyle bir calisma
yapilmalidir. LUtfen bunu es gegmeyiniz

2.2. 1lk Ayarlarin Yapiimas
2.2.1. Veritabam yaklasimi

Programiniz tek veya ¢ok kullamicili olabilir ancak hep cok kullamciliymis gibi tasarim
yapmanizi tavsiye ederim. Cok kullanicilt bir tasarimda, veritabann ana bilgisayarda
tutulmasi gerekir ki tim kullamcilar ana bilgisayarda paylasima acilmis olan veritabamna
baglanabilsinler. Bu noktada konuyu biraz daha detaylandiralim. Tasarim sirasinda herkesin
kullanacag: bir veritabaninaihtiyag duyuldugu gibi sadece o kullamcinin ihtiyag duyabilecegi
veritabam daolabilir. SGyle ki o bilgisayarda yapilan ayarlarin saklanabilecegi bir veritaban
olabilir. (Bu ayarlar bir ini dosyasinda da tutulabilir ama bana gore veritabanindan okumak ve
yazmak ¢ok dahakolay.)

Bu noktada anlasiliyor ki en az iki veritabaninaihtiyacimiz var. Haser Y azilim olarak biz bu
iki veritabanin ismini Genel ve Lokal olarak sabitledik Bundan sonraki anlatimlarda ben de
hep bu isimleri kullanacagim.

221.1. L okal Veritabam

Bu veritabamn amaci |okalde tutulmas: gereken ayarlarin saklanacag: veritabamdir. Ben tabi
ki burada minimum gereken bilgileri belirtecegim. En 6nemlisi ana bilgisayarda paylasima
acilan veritabanin adresinin saklanacag bilgidir. Bununicin Bolim O1 - VFP Baslarken 1.1.1
CalismaKlasoriunde belirtmis oldugum klasor yapisinda VeriLokal klasorinin altina Lokal
isminde bir veritaban: olusturun. Bu veritabamna MakineAyar isminde bir tablo olusturun ve
tablo yapisi su sekilde olsun. Saha Adi : mVeriYolu SahaTipi M (Memo) Olusan bu tabloya
tek bir bos kayit ekleyin. (Daha sonrabilgi girecegiz)

2.2.1.2. Genel Veritabam

VeriGenel klasoriniin altina Genel adinda bir veritabam olusturun. Bu veritabanin tablolar
ise uygulamamza bagl1 olarak degisecektir. Bunu tabi ki sizler belirleyeceksiniz.
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2.2.2. Programin ilk K odlarimn Olusturulmasi

Ik kodlamadan énce tabi ki yeni bir proje olusturmalisimiz. Bunun igin File-->New... seginiz
acilan pencereden Project secip New file diigmesine basiniz.Acilan Create penceresinde
yapacagimz projenin kok klasoriine projenin adini vererek kaydedin. Simdi karsimzda
projenizi rahatlikla yonetebileceginiz bir Project Manager penceresi acilmustir.

Bu pencereye dnceden ol usturdugumuz Genel ve Lokal veritabanlarint ekleyin. Data
sayfasinda Databases|i secip Genel ve Lokal veritabanlarim ekleyin. Simdi ilk kodlamaicin
haziriz. Code sayfasinda Programsi secip New... digmesine basimiz. VFP'da olusturacagimz
programin ilk satirlarint bu program code sayfasina yazacagiz. Olusturdugunuz exe
calistigindailk bu dosyaicindeki kodlar isletecektir. O ylizden bu prg dosyasina biz "Ana’
ismini verdik. Bu Ana.prg dosyasini yine projenizin kok klasoriine kaydetmelisiniz.

Simdi bu Ana.prg dosyast i¢indeki ilk satirlar1 agiklamalart ile yazalim.

*I* Ana.prg dosyasinin bas:

*1* Set Escape konutu program cal 1sirken ESC tusuna basil diginda
*I* programun Karal ip karail manmasini ayarl ar
*I'* Program exe' den c¢al 1siyorsa kar il masini isteneyi z.
*I* Ancak program VFP ic¢inden cal 1stiriyorsak kodl amanmzda ol usabi |l ecek
bir
*1* hata nedeni ile programu kairmak isteriz. O zaman ESC tusuna ihtiyag
duyar 1z.
*1* Bu ylUzden bu ayari otomati k secimi ol arak ayarl adik
*I'* Versiyon() fonksiyonu ile programn exe' den nmi yoksa VFP ic¢inden ni
*1* cal 1s1p cal 1smadigina bakiyoruz. EJer exe ise ESC 'O f' konununa
*1* VFP ic¢inden cal 1siyorsa 'On' konumuna getiriyoruz.
If Versiyon(2) =0
Set Escape Of
El se
Set Escape On
Endl f

*I* Kul lanicail ari 6zgur barakain. Bunun ilk adinmu kul lanicinin ayarl arinz
kul | anmakt 1r .

*1* Kullanicinin yapnus ol dugu tarih, saat, basamak ve dijit senbol Gnu
si zde kend

*I* progranunizda kullanin. Bunun i¢in asagidaki komutu uygul ananiz
yeterlidir.

Set SysFormats On

*1* VFP' nun bazi konutlari sonuglarini aktif ekranda gosterir

*1* Bizce bu durumtasarim asanasinda i se yarayabilir ancak

*1* exe'den cal 1san bir programicin bu pek istennez.

*1* Ornegin Talk ' On' konununda i ken SUM konut unu kul | andiginizda aktif
ekrana sonucu

*1* |isteler. Bu sizin ekran tasarinuzain Uzerine ¢ikan ¢irkin yazailar
denektir.

*I* Bu yuzden Tal k konmutunu agarl ikl 1 olarak 'O f' konumunda kul |l anmanizi
tavsiye ederim

*1* Ancak ufak bir hatairlatnmada yapnak istiyorum bazi konutlarain

i sletilnesi uzun sirebilir

*1* Ornegin bir SQ Select konutu 5-10 saniye civarinda siurebilir. Bu
durunda ekrana

*1* bir islemilerleyis cubugu (system progress bar) cikmasina

i steyebilirsiniz.
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*1* Bu durunda Tal k konutunu ' On' yapmal 1siniz. Biz bu 6zel durumn ar
gercekl esti gi nde

*1* jlk 6nce 'On' islenden sonrada 'O f' hale getiriyoruz. Ancak varsayil an
ol arak hep

*1* *Off' kullanayoruz. Talk'u etkileyen komutlari VFP' nun yardim nentstnde
bul abi l'i rsini z.

Set Talk Of

*1* Foxpro' nun bir tabl osundan kayait sildi ginizde o kayait gercek anl anda

t abl odan silinnez.

*1* Sadece silindigini belirten bir isaret konur. Bu isareti Browse
penceresinde ve Gid' de

*I* sag taraftaki ince sutunda gorebilirsiniz. Eger Deleted 'O f' konununda
ise silinms

*1* kayitlari tablo ic¢inde gordrsiniz ancak bu sag taraftaki ince situnda
silinm s kayatlara

*I* j¢in siyah goruntr. Kaydi silmek ic¢in bu situnu kull anabil eceginiz gi bi
silinm s kayd:

*1* geri alnmak icinde kullanabilirsiniz. Bunun ilgili kaydin bu sitununa

t 1kl ayabi lirsiniz.

*1* (zetle silinen kayitlar 6zel konutlar uygul anincaya kadar tablo icinde
sakl 1 kal xr.

*1* Iste bu kayaitlar Uzerinde genelde islemyapilmaz o yizden gérnem z ve
kul I anmam.z

*1* pek gerekneyecektir. (Orta ve ileri dizeyl erde bu kayaitlar

kul I anil acakt ir ama kul | annmak

*I* jstediginmzde Deleted "Of" 'On' yaparak isimzi ¢ozebiliriz. Biz
varsayil an ol ar ak

*1* 'On" kullaniyoruz.

Set Deleted On

*I'* Progranumzain ¢ok kullanicil i ol masina karar vermi stik. Bu ylzden
kul | anacagimuz tabl ol arz

*1* kisiye 0zel degil de birden fazla kisi kullanacagindan payl asinma uygun
ol arak acmal 1y1z.

*1* Asagidaki komut ki siye 0zel kullanim kapatan koruttur. Bu durumnu
kapat arak c¢ok kullanici

*I* program ayarlarina giris yapms ol uruz. Ancak unutmayin k
tabl ol ar 1n1z1 yeni den yapail andir nak

*1* jndeksl emek gibi islemerde kisiye 6zel komunun ac¢ik ol masi gerekir
Yada t abl onuzu acar ken

*1* @zel olarak kisiye 6zel ol dugunu belirtneniz gerekir. Bunun icin Use
konmut unun yardinuna

*1* pakabilirsiniz.

Set Exclusive Of

*I'* Cok kullanicil 1 program arda ayni kayait Uzerinde birden fazla kullanica
i sl emyapabilir.

*1* Kayit Uzerinde islemyaparken o kayit islem bitene kadar o kullanica
icin kilitlennelidir.

*1* Diger bir kullanici ayni kayit dzerinde islemyapabilnmek icin o kaydin
kilidinin agil masina

*1* pekl enek zorundadir. Asagidaki konut iste bu beklenme siresini ayarlar
Set Reprocess To 3 Automatic

*1* Cok kullanical 1 ortam arda kayaitlar dzerinde i sl emyaparken birden
fazla kaydx kilitlenmek istersiniz.

*I* Paylasima ac¢il nus tablolarda otomatik kilitlene yada elle kilitlene

i slemeri icin asagidak

*1* Konmutu kul I anmak zorundasinizdar

Set MultiLocks On
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*1* Tabl ol ar imuzda rahat| 1kl a Turkce karakter kullanabiliriz. Ancak bu
tabl ol arda bir siral ama (index)
*I* yapt 1gimzda Turkce sairal amaya girebil nesi i¢in asagidaki komutu
kul I anmamiz gerekir. Eger bu komutu
*1* kul l anmazsak I, s vb. karakterler sairalamada sona kal irlar. Bu durunda
kul l anicailarin saral 1 bir
*I* tabl odan bir sey bulmasi saikinti olur. Ancak Tirkce sairal amanin
ol abi | nesi ic¢in programn
*1* kurulu ol dugu bil gi sayarin Turkce sairal ama bil gi sinin yikl 0 ol masa
gereknektedir. Bunu su sekil de
*1* kontrol edebilirsiniz. DenetimMasasi (Contol Panel) - Bol gesel Ayarl ar
(Regional Settings) -
*I* Gelisms (Advance) bol iminde Uni code kismunda TiUrkce secilnelidir. Tab
bu ayar her bil gi sayarda
*1* tanim 1 ol mayabilir bu ylzden Set Collate kormutunu kull andigimzda
programmzin bir hata nesaj 1
*I* vermenesini isteyebiliriz. Bu ylzden Try Catch blogu icinde bu komutu
yaziyorum Try Catch
*1* VFP 8 ile gelen bir kormuttur. VFP 8 6ncesi i¢cin On Error kormutu ile bir
¢6zum yapal abilir.
*1* Yeni basl ayan arkadaslar i¢cin Try Catch bl ogunu ¢ok az anl at mak
i stiyorum Konutun asagidaki gibidir
*1* Try
*1* [Yapal mak istenen konutl ar]
*I* Cacth
*1* [Hata ol ustugunda yapal mak i stenen komutl ar]
*I'* Finally
*1* [Hata ol sa da ol masa da yapail mak istenen komutl ar]
*1* EndTry
Try
Set Collate To "TURKI SH'
Cat ch
EndTry

*1* Kodl ama sirasinda yapail an en buyuk yanl 1sl 1kl ardan biri ise kodl amanin
i cine tam dosya yol unun

*1* yazil masidir. Ornegin bir dosya acmak i¢in kullanilan Use komutunu eger
su sekil de ol ursa

*1* Use C:\Deneme\VerilLokal\Ayarlar In O programn VeriLokal klasoérinin C
di ski nde Deneme kl asdr dnun

*1* altinda ol ma zorunlul ugunu getirirsiniz. Kullanici program farkl 1 bir
di zi ne kurabilir. Daha

*I* kullaniciya gel meden siz projenizi baska bir klasoére tasiyabilirsiniz.
Bu durunda program c¢al 1smaz

*1* hale gelir. Oysa ki sizin icin onenmli olan programun nerede cal 1st 132
degi |l VeriLokal Kkl asordntn

*I* altaindaki Ayarlar dosyasinin ac¢il masidir. Sizin tek sartiniz exe' nin
cal 1st 131 klasor altinda

*1* VeriLokal klasord olmasi ve bu klasorin altinda Ayarl ar dosyanizain

ol masidair. Bunun ic¢in varsayil an

*1* Kklasorunuzd ayarl amaniz gerekir. Eger varsayail an kl asoriniz exe' nin
cal 1st 131 kl asér ol ursa komutu

*I* Use VerilLokal\Ayarlar In O seklinde kullanabilirsiniz. Bu tarz bir
kul I aninda si zin sorunlarainiza

*1* ¢OzUm ol ur. Varsayailan klasori ayarlamak icin Set Default konutunu
kul I anmak gerekir. Ancak buradak

*1* @dnem i soru program o an hangi klasérde c¢al 1smakta. Bunu da sys(16, 1)
kormutu ile bulabiliriz.

*1* (zetle varsayil an klasori ayarl amak icin asagidaki kodu yazmanuz
yeterli olur.

Set Default To (JustPath(Sys(16,1))
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*I* 2.2.1 Veritabani yakl asim kisnmunda ag¢ikl adigim Uzere Lokal ve Gene
isimi iki veritabanimz var.

*1* Bu veritabanl ar indan Lokal ol an exe' nin c¢al 1st 131 VeriLokal klasérinin
al t inda ol mak zorunda

*1* Genel veritabanimz Veri Genel klasdrinun altinda ve paylasima agil ms
bir yerde ol acakt 1r. Bu adres

*I* program kodl anasinda belli degildir. Bu yiuzden bu adresin kullanica
taraf indan belirtil nes

*1* gerekir ki bizde Veri Genel klasorunin adresini bilip altindak
tabl ol ar1 acabilelim Eger biz

*1* Genel veritabanin adresini bilirsek 6rnegin Use komutunu su sekil de
kul I anabi liriz.

*1* Use Veri Genel\CariKart In O gibi. Burada di kkat edil ecek nokta sudur
Veri Genel Kkl asdrdnin tam

*1* yolunu yine yazmadam VFP ya Veri Genel klasdridnin altindaki Cari Kart
tabl osunu a¢ dedim Bu durunda

*1* VFP il k 6nce varsayail an kl asdr altinda bu dosyay: arayacakt ir. Eger
bul amazsa 6nceden tanim 1 kl asorl er

*1* altinda bu dosyay: arayacaktir. Onceden tanim 1 klasérleri ise Set Path
komutu ile ayarlayabiliriz.

*I* simdi bu paylasima agil ms Genel veritabanin adresinin kullanicidan
al inmas1 ve Onceden tanam 1

*1* klasorlerin ayarl anmasi: gérelim Bunun ic¢in Veri Yol uKontrol isimni
procedure kul |l anacagim

*1* Bu procedure' u acikl amasiyl a beraber asagida bul abilirsiniz.

Do Veri Yol uKontr ol

*1* Foxpro ile tanismadan 6nce VB kul |l aniyordum VB' de yapt1§im exe'ler

¢al 1stirdiginda W ndows ekraninda

*1* tasarlams ol dugum ekranl ar1 tek basina goridyordum Yani VB nin ekrani
gor unmiyor du. Ancak Foxpro' da

*1* yapt 151m exe' de form Foxpro' nun tasarim ekranin ic¢inde ac¢il diginda ¢ok
sasirms ve hi¢ hosuma gitnmem sti.

*1* Foxpro' nun bu tasarim ekranini nasil kapatirim diye c¢cok ugrastiginmu
hat arl 2yorum Oysa sindi bu tasarim

*I* ekrani ol madan bir program duslnem yorum Foxpro' nun tasarim ekranz
dedi gi m bu ekranin adi _Screen' dir

*1* Bu ekran o kadar kullanisl 1 ve o kadar c¢ok ise yaraiyor ki sormayin. O
ylzden Foxpro'a yeni baslayan

*1* arkadasl ara kesinlikle bu ekrani kullanmanizi tavsiye ederim Bu
_Screen ekranini programniz ilk ekrani

*1* olarak didsiUnin. Bunun Uzerine nenil er, tool barlar ekleyip ana
ekraninizi olusturabilirsiniz. Bu kadar

*1* gevezel i kten sonra bu ekrani nasil kendinize uyarlayabilirsiniz kisaca
bir bakal 1m Foxpro' nun si ngesi ni

*1* basl 151n1 degi stirip programn tam ekran acil masini sagl ayal 1m

*1* Not: Asagidaki singe atamasina di kkat edil ecek ol ursa sinmgenin tam
adresi verilmem stir.

*1* 1.1.1 CGal 1sma Kl asor i’ nde belirtm s ol dugum yapiya gore BMP kl asér inin
al t i1ndaki singe kullanzl nust ar.

Wth _Screen

.lcon = "BMP\ I con.ico"
. Caption = "Benimilk programm.."
. WndowsSt at e =2

EndWt h

*1* Yukar 1da _Screen ekranindan bahsetni stim Ben bu ekrana bir nenld koyup
program sadece bu nmenu ile

*1* paslatmayi tercih ediyorum Kullanici yapacag: islem nendlerden
sececektir. Bu yuzden program uygun
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*1* bir mend tasarlamak gerekir. Meni tasarimu bir baska bdl Gnde

i ncel enebilir. Burada tasarlanms bir nenlnln

*I'* cal 1star il masina bakal 1m Tasarl anan nenunidn adi AnaMenu ol up Menu
kl asor inin at indadxr. Bu program parc¢as:

*1* cal 1st 1g1nda Foxpro' nun menusid kaybol ur ve bizimtasarladiginuz nenu
gelir.

Do Menu\ AnaMenu. npr

*1* Art 1k programmz kullanicin secim ne gore yonl enecek safhaya geldi. Bu
durunda programn burada kullanica

*1* konutl arini bekl emesi gerekir. Bunun ic¢in asagadaki konut kullanal ir
Foxpro bu konmutu gorince sonrak

*1* konutlari biz isteyene kadar cal 1stirnmaz. Zaten bu komuttan sonra da
program sonl anmasi gerekir ve _Screen

*1* ekraninda yapnmus ol dugunuz degi si klikleri geri alacagizdir. Programn
Read Events komutundan sonra k

*I* konutl ara gecgebilnesi i¢in Cear Events konutu kullanil madir. Bu komutu
nenlde ¢cikis secenegi ne koyabilirsiniz.

*1* Hatairlarainda il k yapt 1gim exe'ye Read Events yazmadigimi¢in program
acil masiyl a kapanmasi bir ol nustu.

*1* Cunklu Foxpro Read Events'i gornedi gi ic¢in ana.prg dosyasinin sonuna
geliyor ve batun kormutlarzx islettigi icin

*I'* progranmu bitiriyordu

Read Events

*1* Read Events'den sonra yazailan komutlar artik programn son
korut | ar 2d1r. Exe' den ¢al 1san bir kod ol arak

*1* dislnirsek bundan sonra bir sey yaznmek anl ansiz. Ancak bizler tasarim
sirasinda program test amacl 1 bir cok

*1* kez cal 1stirap kapat ayoruz. Yukarida Foxpro' nun tasarim ekrani ol an
_Screen ekraninin ayarlari degistirmstik

*I'* simdi bu ayarlari geri almamz gerekir ki tasarimnuza rahatl 1kl a devam
edelim Hatairlayin Foxpro' nun nenusinin

*1* yerine kendi mendmizd koynustuk. Sindi bu ayarlari geri alalim

Set SysMenu On

Set Sysnenu To Def aul t

Set Talk On

Ret urn

R R S S R R S S R S O

*1*  Procedure ve Function x| *

k| kkkkkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkkhkkhkkhkkkhkkhkkhkkhkkkhk| %

*1* Procedure : Veri Yol uKontr ol

*1* Acikl ama . Genel veritabanin yerini kontrol eder veya kullanicidan
yol unu ister.

*1* Belirtilen yolu onceden tanim 1 kl asére ekl er. Ejer Gene
veritabaninin

*1* yol unda bir sorun varsa program kapat ir

Procedur e Veri Yol uKontr ol
Local IcYol As String

*1* Set Default komutu ile exe' nin cal 1st1g1 yol varsayailan yol ol arak
ayar | andigindan

*1* exe' nin bulundugu kl asorin altinda VeriLokal kl asorindeki Maki neAyar
t abl osunu

*I* asagidaki gibi tamyol yazmadan acabiliriz. MkineAyar tabl osunun

i ¢i nde mVeri Yol u

*1* adinda bir meno saha vardair. Bununla ilgili olarak 2.2.1.1 Loka
Veritabani kismna
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*1* tekrar bakabilirsiniz. Bu nmVeri Yol u sahasinda Genel veritabaninin yolu
tut ul makt adar.
*1* (rnegin : C:\ PROJELER\ DENEME\ VERI GENEL

Use Veri Lokal \ Maki neAyar In O Shared

*1* Pat hKontrol fonksiyonunda Maki neAyar. nVeri Yol u sahasinda yazail 1 ol an
yol u dogrul ugu
*1* kontrol edilir. Eger hatal 1 ise kullaniciya Genel veritabaninin yolu
sorul ur.
*1* Bu islemerin sonunda yol dogru ise .T. hatali1 ise .F. gonderir. .F.
gel di gi nde
*1* pbizimkullanacagimz tabl ol arin adresi bilinnedi gi nden programn
¢al 1smasinin bir anl am
*1* kal mmdigindan prograndan ¢ikal ir. Pat hKontrol fonksiyonunu asagida
acikl amasaiyla birlikte
*I* pul abilirsiniz.
I f ! Pat hKontrol ()
Qui t
Ret urn
Endl f

*1* nWVeri Yol u sahasindaki yol dogru ise Set Path konutu ile bu klasdr
varsayail an kl asorler arasina
*1* eklenir. Bizimo6rnegi mzde C \PROIELER DENEME\ VERI GENEL i di. Buradak
6nem i nokta sudur.
*1* Bizimicin 6nem i ol an klas6r VERI GENEL kl asoru degi|l bu bu klasérin
Ust Kkl asoriadur yani C.\ PROJELER\ DENENVE
*1* CUnkU biz bu klasér altina RAPOR isimi bir baska klastér daha ol usturup
raporlarimza bu kl asdrin
*1* altina koyacagiz. O zaman rapor yazdirmak ic¢in Report Form
Rapor\CariKart.frx to Printer gibi
*I'* tamyol yazmadan komut kul lanabiliriz.

mlcYol = Left(AlITrin(MkineAyar.nVeriYolu), Rat("\",
Al'l Tri m( Maki neAyar . nveri Yol u)) - 1)

Set Path To (mcYol)

EndPr oc

*1* Function . Pat hKont r ol

*1* Acikl ama . Maki neAyar . nVeri Yol u sahasinda yazail 1 ol an yolu dogrul ugu
x| kontrol edilir. Eger hatal 1 ise kullaniciya Gene
veritabaninin yolu sorul ur.

** Bu i sl emerin sonunda yol dogru ise .T. hatali1 ise .F
gbnderir.

Functi on Pat hKont r ol
If File(AddBS(Al | Tri m( Maki neAyar. mVeri Yol u)) + "Genel .dbc")
Return . T.
El se
*I* Maki neAyar isimi bir formvardir. Bu formkull anicidan Gene
veritabanin yol unu sorar ve
*1* nVeri Yol una kaydeder. Bu fornu seklini ve cal 1sma mant 1§in1 buradan
yazanuyorum Ama O6zetle
*1* GetFile konutu ile kullanicidan Genel veritabanin yerini bul up
secnesini isteyen bir forndur.
Do Form For m Maki neAyar
Return Fil e(AddBS( Al | Tri m( Maki neAyar . nVeri Yol u)) +
"Cenel . dbc")
Endl f
EndFunc

*1* Ana. prg dosyasinin sonu
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Ana.prg dosyasim kaydettiginizde project manager'in Code sayfasinda anaisimli bir kalem
belirecektir. Bu kalin harflerle yazilmis olacaktir. Bunun disindaki kalemler (formlar veya
diger prg dosyalar1) kalin harflerle yazilmis olmayacaktir. Bu su anlama geliyor Foxpro ilk
olarak bu kodlar isletecek. ilk isletecegi kodlar: baska bir prg yadaform yapmak isterseniz o
kalemin Gzerinde farenin sag tusuna basin agilan mentiden Set Main komutunu secebilirsiniz.
Ancak unutmayin burada ki anlatimlarda kesinlikle Ana.prg dosyasi ilk isletilecek kod
olmalidir.

2.3. Classlarailk Adim

Programlamaya daha yeni baslarken Class gibi bir konuya neden girdiniz demeyin. Keske
birisi de bana zamaninda hemen classlarla ¢alis deseydi. Benim distigim bu hataya sizlerde
dismeyin diye ben de sizlere hemen classlardan kabaca bahsedip ilk classlarimizi
olusturmay1 gorelim.

2.3.1. ClassNe Demek?

Classin ne demek oldugunu yazmak ¢ok ciimle kurmak demek. Ben sizlerin aklini gok
karistirmadan basit anlamda (obje) class ne demek onu aciklamaya calisayim. Foxpro'nun
icinde hazir olarak gelen objelerden bazilari CommandButton, TextBox, EditBox, Form vb.
bu objelerin 6zellikleri (properties) ve olaylar1 (methots-events) vardir. Bu objeler bizimigin
Onceden tasarlanmis objelerdir. Biz onlarin bu 6zelliklerini kullanarak kendi programimizi
olusturmakta kullanabiliriz. Ornegin bir CommandButton'u formun tizerine koyar Click
Event'ine formun kapatilmasint saglayan bir kod yazariz ya daformabir grid ekler
propertiesinden DeletedMark 6zelligini kapatir, HighLightStyle'ini 2 yapabiliriz. Simdi séyle
dustinelim, programimizin her formunda bir kapat diigmesi olacak ve her kullandigimiz gridin
DeletedMark 6zelligi kapal1, HighLightStyle 2 olacak. Bu durumda her form icin bu islemleri
tek tek yapabilecegimiz gibi classlar1 kullanabiliriz. Tabi ki class sadece bu demek degildir.
Bunun icin bir farkl: 6rnek dahavermeye calisayim. MS SQL veritaban: ile iletisim kuran,
ekleme, diizenleme ve silme islemlerini yapabilen bir obje de tasarlayabilirsiniz. Ozetle var
olan objeleri degistirip veya olmayan yeni objeler olusturup gelistirebildiginiz bir ortamdir.
Iste bu olusturdugunuz classlar1 programimizda kullanmaniz sizlerin kodlamay: gok daha cok
yapmanzi ve ¢ok dahakolay programinizi yonetmenizi saglar.

Bu konuyu biraz daha agip pekistirmeye calisayim. Formlarimizda kapat adindan bir
diigmemiz olsun bu diigmeye basilinca formumuz kapatilsin. Bunu yapan bir class
olusturdugumuzu varsayalim. Bu kapat classim formlara ekledik. Ekleyince tekrar kapat
digmesinin click event'ine kod yazmamiza gerek kalmaz. Clnku bu kapat classinin
Ozelliginde var. Bu durumdailk avantajimiz her form icin bir form kapatan kod yazmamiza
gerek kalmadi. Burada su dustnulebilir ben bir kere kodu commandbutton'a yazar ve o
digmeyi diger formlara kopyalarim bu durumda da tekrar kod yazmaktan kurtulmus olurum.
Iste class bu noktada cok biiyik bir avantaj sagliyor. Formlara diigmeleri ekledikten sonra
Kapat diigmesinin Caption't koyu harflerle yazdirmaya karar verdiniz. Bu durumda sadece
classdadegisiklik yapmanz yeterli olur amadiger yontemde her forma gidip tek tek
degistirmeniz gerekir.

Classlar1 sadece kiicUk kod parcalar: ve 6zelliklerini hizli bir sekilde degistirmeye yarayan bir
ortam olarak distinmeyin. Ornegin bir TextBox'dan 6zel bir class olusturdunuz bu yeni class
icine bir e-posta adresi yazildiginda ve ¢ift tiklandiginda yeni e-postailetisi acan 6zelligi
olsun. Bu classi programinizin bir cok yerinde kullandiniz. Sonra bir bos vaktinizde akliniza
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web adres yazildiginda ve ¢ift tiklandigindailgili web adresini agmasin istediniz. Bunu ayn
classa eklediginizde programimizda bu classt kullandigimz her yer otomatik olarak degismis
ve gelismis olacaktir.

2.3.2. ilk Classlar

IIk classlarimzi Foxpro'nun standart objelerinden olusturabilirsiniz. Bu objeler tizerinde bir
kag ufak degisiklik yapabileceginiz gibi (font, color vb) ilk basta hi¢ bir degisiklik yapmadan
da kullanabilirsiniz. Bunun igin Project Manager'da Classes sayfasina gelip New.. diigmesine
basiniz. Acilan pencerede Class Name kismina yeni classmizin adim yazmaliyiz, based on
kisminda referans objeyi segmelisiniz, store in kismindaise olusturacagimiz tim bu classlarin
saklanacagi kituphanenin yoluyla beraber adini yazimz. Benim sizlere bu konuda sdyle bir
tavsiyem olacak. Ilk 6nce Temel kiittiphane isminde icinde Foxpro'nun temel objelerini
barindiran classlar olusturun. Bu classlarin ismini verirken orijina foxpro isimlerinin basina
"Teme" isminin "t" harfini ekleyin. Bir 6rnek yapalim:

Class Name : tCheckBox

Based On : CheckBox

Storeln  : c:\projeler\denemelvex\temel .vex dikkat edin klasor yapimiza uygun ol arak
proje klasorintn atindaki VCX klastrunin atina kaydediyorum.

Simdi agilan Class Designer penceresinde istedigimiz degisikligi yapabiliriz. Eger bir
degisiklik yapmayacaksak kaydedip kapatin. Boylece ilk classimzi olusturmus oldunuz.
Simdi diger objeler (ComboBox, CommandButton vs.) icinde benzer islemleri yapin.
Classlarda baz: objeler icin size bir ipucu vereyim. Ornegin OptionGroup objesi biinyesinde
OptionButton icerir. Bu durumda OptionGroup objesinin kullanacagi OptionButton
objesininde kendi classimiz olmast gerekir. Bununicin ilk énce tOptionButton classin ilk
once olusturun. tOptionGroup classin tasarlarken ButtonCount 6zelligini O yapin.
MemberClass 6zelligini secip agilan pencereden VCX\Temel.vex'i segip icinden de
tOptionButton'u secin. Classinizi kaydedin. Simdi tOptionGroup objesini formun tzerine
koydugunuzda diigmesiz gel ecektir. ButtonCount't 2 yapin goreceksiniz ki eklenen
OptionButton'lar tOptionButton ol acaktir.

Kesinlikle Form iginde bir class yapmay:1 unutmayin. Clnka biittin formlarimiz bu tFrom
classindan olusacaktir. Y eni form tasarlamak istedigimizde (projet manager'da Docs
sayfasinda Forms kalemi secili iken New.. diigmesine basildiginda yeni form tasarim agilir)
acilan formun tForm classi olmasi icin Tools --> Optionsdan Forms sayfasina geliniz.
Template Classes kismda Form onay kutusunu isaretleyiniz. Acilan pencereden
VCX\Temel.vex kituphanesinden tForm'u segin Set As Default digmesine basimz. Artik her
yeni formumuz tForm classindan olacaktir.

2.3.3. Classdan Class
Ik classlarimizi Temel.vex ismindeki kittiiphanede olusturduk. Simdi bu classlar: kullanarak
Ust duize bir class olusturalim. Bunun igin yukarida hep 6rnek olarak verdigim kapat
digmesini nasil yapacagimzi anlatayim.

Class Name : cmdK apat
Based On : tCommandButton (bunun icin Based On'un sagindaki "..." baslikli digmeye
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basarak VCX\Temel.vex kitiphanesini seginiz.)
Storeln  : c:\projeler\deneme\lvcx\ozel .vex (ozel adinda yeni bir kitUphane ol usturuyorum)

Acilan class Designer penceresinde digmenin Caption'int Kapat olarak ayarlayin. Click
Event'ine asagidaki kodu yazin ve classi kaydedin.

I f Type("Thi sForm Parent™) = "0O'
Thi sFor nSet . Rel ease

El se
Thi sFor m Rel ease

Endl f

2.3.4. Classlarin Kullaniimas

Y ukaridaki agiklamalarin sonucunda Temel ve Ozel isimli iki kittphanede classlarimiz olstu.
Simdi bu classlar nasil kullanacagimizi kisaca gosterelim. Form classimizi 2.3.2 ilk Classlar
baglikl1 yazinin son paragrafinda bahsetmistim. Diger classlari iseiki tlrlU kullanabilirsiniz. 1.
yol form tasariminda project manager'da Classes sayfasindan istedi gimiz classi segip
surukleyip formun Gzerine birakabiliriz. 2. yol olarak foxpro'nun standart toolbarinda view
clases digmesinden Add.. komutunu secip istedigimiz kutUphanel segebilirsiniz. Segtiginizde
standart toolbar secili kittphanenin classlarim gosterecektir. Bu toolbardan istedigimiz classi
secip formun Uzerine birakabiliriz.

Classlardan kesinlikle korkmayimz. Gordugiiniz tizere classlart olusturmak ve kullanmak ¢ok
kolay. Zaten class kullaniminda 2. yol foxpro'nun standart obje kullanimi ile aynidhr.

Form ve diger tiim objeleri kendi classimiz olarak degistirdigimizden artik ¢ok rahatiz. Bu
rahatlig: ilerleyen gunlerde sizlerde farkedeceksiniz.
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3. Veritabanina Baslarken

Foxpro'yu segmemin en blyuk nedeni verileri yonetmedeki ustaligi ve programciya sagladig
kolayliklar olmustur. Foxpro'nun veri yonetme 6zelliklerinden dnce veriler nasil saklamr
saklarken nerelere dikkat etmemiz gerekir bunlara kisaca bir bakalim.

3.1. Tablo
3.1.1. Gene Yapi

Verileri iki boyutlu matrislerde saklayabiliriz. (Matris boyutlar: 2'den fazla olabilir amabu
farklt bir durumdur.) Bu matrislere tablo diyebiliriz. Tablolar siitun ve satirlardan olusur. Bu
tablolar: kullamirken aktif satir1 isaret eden bir isaretci (pointer) vardir. Tablo konusunu bir
ornekle agiklamaya calisayim. Amacimiz ad ve soyach bilgisini tutmak olsun. Bununigin
cAd, cSoyadi saha (field) baslikl1 bir tablomuz olsun.

cAd

[Tarkan ~ Haser

|Ozgur [Yildinm

Simdi bu yukaridaki bilgilerin Foxpro'nun tablo yapisinda nasil gorindigiine achim adim
bakalim.

Kayit] Silinmis :

L |Hayir [Tarkan Haser

2 |Hayr  |Ozgir [Yildinm

Y ukaridaki tabloya dikkat edecek olursak iki situn dahavardir. Kayit No ile Silinmis mi?
sttunlari. Kayit no siitununda kaydin numarasi, Silinmis mi stitununda ise kaydin tablodan
silinip silinmedigini tutan bilgi vardir. Biz kaydi silmek istedigimizde kayit fiziksel olarak
tablodan cikartiimaz sadece o kaydin silindigini isaret eden Silinmis mi situnu isaretlenir. Biz
tabloya yeni bir kayit ekledigimizde bu kayit tablonun sonunayazilir. Kayit No otomatik
olarak siradaki numaraolur ve silinmis mi stitunu hayir olur.

Kayit| Silinmis .
RN
L |Hayr ([Tarkan Haser

2 |Hayr |Ozgir |Yildinm
I3 |Hayir |Mustafa|Kilig

Foxpro iginden bu tabloya baktigimizda kayit no siitunu géremeyiz. Bu siitunu sizlere konuyu
dahaiyi aciklayabilmek icin gosteriyorum. Silinmis mi situnu ise satirlarin (Browse
ekraminda) yamnda beyaz bir kutu gibi gorebilirsiniz. Silinmis kayitlar: ise siyah bir kutu
olarak gorebilirsiniz. Bu detaya daha sonratekrar deyinecegim.
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Bu tablonun iginde bir de o an aktif olan kayd: gosteren bir isaretci vardir.

Kay1 S|I|nm|s

> | |Hay1r [Tarkan Haser

| 2 |Hayr [Ozgir |Yildinm
| I8 |Hayr [MustafalKilig

Tabloyu ilk defa agtigimzda bu isaretci birinci kaycdi gosterir. Biz bazi komutlar ile bu
isaretcinin yerini degistirerek ilgili kayda ulasabiliriz. Isaretciyi Browse ekraninda en solda ok
seklinde gorebilirsiniz. Bir tablodan bilgi okumak igin bu isaretginin yeri énemlidir. Isaretci
hangi kaydi gosteriyorsa biz o kayit tizerinde islem yapariz.

3.1.2. Sahalar

Bir tablo olustururken kullandigimiz sahatipleri cok onemlidir. Tablolarimizi optimum
buyUkl Ukte tutmarmiz gerekir. Gereksiz biyukltklerden kaginmarmiz gerekir. Ornegin islem
tiplerini tuttugumuz iki basamakl: bir sahaigin integer yerine numeric (2,0) kullanmalyiz.

\W, Blob ||Blob |
C, Char, Character ||N ||— ||K ar akter |
Y, Currency - - |Para |
D, Date - - |Tarih |
T, DateTime - - |Tarih Saat |
B, Double - |ld |Hassas Sayisal |
|G, General - - |Genel |
I, Int, Integer - - | Tam Sayi |
L, Logical - - IMantiksal |
M, Memo = [ [Not |
IN, Num, Numeric ||N |ld ||Say1sal |
IF, Float IN ld ||Say1sal |
IQ, Varbinary In |- |Degisken Binary |
V, Varchar In |- |Degisken Karakter |

Buradatiim sahalarin detayl1 agiklamasini yapmayacagim. Ancak onemli olan bir iki saha
tipinden bahsetmek istiyorum.

C, Char, Character :

Ornegin cAd C (20) tipinde bir sahamz olsun. Bunun anlam: 20 karakter uzunlugun bir cAd
sahamz vardir. cAd sahasina 20 karakterden daha az veya daha ¢ok veri yazamazsimz
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demektir. Tabi hemen sunu distnebilirsiniz, ben "Ali" ismi yazsam 3 karakter olur nasil
olurda 20 karakterden daha az bir isim yazamam ki. Siz Ali'de yazsamz Foxpro Ali isminin
sonuna 17 tane bosluk karakteri ekleyerek "Ali" ismini "Ali " haline getirip
tablonun cAd sahasina yazar. Dolayisiyla bu sahadan okudugunuz her bilginin boyu 20
karakterdir. Bu 0zelligi 1Utfen unutmayin ¢linkd; indeks ve karsilastirmaislemlerini bu
Ozellige gbre yapacagiz.

V, Varchar

Bu sefer cAd V (20) tipinde bir sahamz olsun. Bunun anlami en fazla 20 karaktere kadar veri
tutabilirsiniz demektir. Siz "Ali" yazarsamz FoxPro bunu yine "Ali" olarak saklar. Character
tipinde oldugu gibi sonuna 17 tane bosluk karakteri eklemez.

N, Num, Numeric

Bu sahatipi tutacag: sayisal rakamun dijit isareti dahil toplam boyu ve dijit sayisim belirterek
olusturulur. Ornegin en fazla tutacagimiz say1 999,99 ise nSayi N (6,2) seklinde bir saha
belirleyebiliriz. Burada™," dahil toplam boy 6, ","'den sonraise 2 dijit kullamlmustir.

F, Float
N, Num, Numeric sahatipi ile aymdir. Eski Foxpro versiyonlar: ile uyumluluk icin vardir.
B, Double

Matematiksel islemlerde 6zellikle dijitten kaynaklanan sorunlardan kurtulmak ve daha dogru
sonuclar elde etmek icin bu sahatipini kullanabilirsiniz. Bu ciimle biraz kapal1 oldu. Bu
durumu bir 6rnek ile agiklamaya c¢alisalim. Bir islem sonucunda 22 rakamini 7'ye bdlmeniz ve
¢ikan sonucu tabloda saklamaniz gerekmektedir. Bu sonucu ise bir bagka zaman kullanmamiz
gerektigi bir durumu dustnelim.

22/7 = 3,1428571428571428571428571428571 kendini tekrarlayan bir dijite sahip bir say:
olur. Bundan sonraki kisimlari ise bir gercek 6rnek ile yapalim.

Create Cursor curDeneme (nSonucl B(2), nSonuc2 N(6, 2))
Insert Into curDenenme Values (22 / 7, 22 [ 7)

? cur Denene. nSonucl && 3,14 ol arak gorundr. Cunkid bu saha Doubl e
olup 2 dijit olarak ayarlanmst 1.

? cur Denene. nSonucl * 10000 && 31428,57 ol arak gorinur. Dikkat edin bu
carpnma islem 3,14 ile degil 3,1428571428571428571428571428571 ile

ol mustur.

? cur Denene. nSonuc?2 && 3,14 ol arak gorundr. Cunkd bu daha Numeric
olup 2 dijit olarak ayarlanmst ir.

? cur Denene. nSonuc2 * 10000 && 31400, 00 ol arak gorinur. Di kkat edin bu
carpma i slem 3,14 ile yapal nustar. Doubl edaki gibi degil

? curDenene. nSonucl * 7 && 22,00 ol arak gor unar
? cur Denene. nSonuc2 * 7 && 21,98 ol arak gorunur

Hassas islemlere ¢ok nadir ihtiyag duyuyorum. Ancak yinede Double sahatipini sikca
kullamyorum. Toplam boyu 8'i gecen tiim sayisal tipler icin double tipini tercih ediyorum.
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Cunki tabloda N(12,2) sahatipi 12 byte yer tutarken B(2) 8 byte yer tutmaktadir. neresinden
baksaniz her kayit icin 4 byte kar etmis oluyorum. Bu ylzden N(8,2) Uzeri tipler icin B(2)
tercih ediyorum. Bu sahay1 kullanirken de hassasiyete ihtiyacim yoksa Round fonksiyonunu
kullamyorum. Y ukaridaki ornek icin ;

Insert Into curDeneme Values (Round(22 / 7, 2), 22/ 7)
3.1.3. Tablo Buyuklugu

Tablolarimizi olusturmaya basladigimizda dikkat etmemiz gereken noktalardan biri ise bu
tabloya kayitlar eklenmeye basladiginda tablo boyumuz ne olacak? BlyUk dosyalar tizerinde
islem yapmak her zaman sikinti olmustur. O ylzden sizde olusturdugunuz tablonun boyunun
ne kadara ¢ikacagini tahmin ederek bir hesap yapin. Tablo olustururken "Table Designer"
formunda Width sahasini goreceksiniz. Bu saha size o sahanin boyunu byte cinsinden soyler.
Sahalarin bu boylarim toplarsamz size bir kaydin toplam uzunlugunu verir. Bu bilgiyi "Table
Designer" formunun "Table" sayfasinda da bulabilirsiniz. Length : xxx yazar. Ornegin bu
uzunluk 2056 byte olsun. Bu durumda 30000 kayit icin bu tablo 30000 * 2056 + tablonun
header kismi. Tablonun header kismi ¢ok kiiguk oldugundan goz ardi edilebilir. Bu durumda
30.000 * 2.056 = 61.680.000 byte = 60.234,38 KByte = 58,82 Mbyte olur.

Bu sonuctan nereye ulasmak istiyoruz. Tablolarin: tasarlarken optimum alan kullanmaya
calisin. Ornegin Numeric (9) ve Uizeri sahalar yerine B(2) -double- kullanin. Ciinkii double
alanlar 8 byte yer tutar. Ancak doubleileilgili yaptigin yukaridaki agiklamayr unutmayin.
Numeric(8) den kigik tam say1 degerleri icin Integer sahatipini kullanin. Saha boyutlari ile
ilgili olarak foxpro yardim kismindan "Visual FoxPro Data and Field Types' basligina bakin.

3.1.4. indeks

Indeksileilgili yaziyr yazarken "tablolar indekslemek" tabirini kullandim sonra kendi
kendime dedim ki bu hatal1 bir tabir ¢linkti bu yapilan islem indekslemek degil "indeks
olusturmak”. O ylUzden yazdiklarimi yeni bastan derledim. Garip bir baslangi¢ oldu amabu
baslangicin sizleri etkiledigini umuyorum. Indeks olusturmak ne demek, neise yarar?
Indeksleri kabaca su sekilde tammmlayabiliriz.

Kayitlart daha hizli sorgulamamiza yardimc olur
Kayitlar1 daha hizl1 giincellememize yardimcer olur
Kayitlarda daha hizl1 arama yapmarmiza yardimc olur
Diger tablolardailiski (relation) kurmamizi saglar
Kayitlar siralamamiza yardimct olur

Peki neden "tablolar indekslemek” yerine "indeks olusturmak™ tabirini kullandim? Tabloyu
indekslemek mevcut kayitlara gore bir indeks olusturmak anlamina gelir ancak indeks
olusturmak farklidir. Biz bir indeks olusturdugumuzda eklenen, degistirilen ve silinen her
kayit otomatik olarak indekslenir. Bizim tekrar tabloyu indekslememize gerek kalmaz. Ozetle
tabloya her ekledigimiz indeks kalict olur ve kayitlarda bir degisiklik oldugunda yeniden
indekslenmesine gerek kalmaz.

Indeksi gergekten bir kitap indeksi ya daicindekiler sayfasi olarak diisiinebilirsiniz. Ornegin

kalinca bir kitap icinde icindekiler sayfasina bakarak istediginiz konunun kaginc: sayfada
oldugunu bulup hizl1 bir sekilde o sayfadaki bilgiye ulasabilirsiniz. Iste programda
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kullandigimiz bir cok komutta bu indeksleri kullanarak uygun kayit yada kayitlara hizli bir
sekilde erisebilir. Daha gecen gin basima gelen bir olay: sizlerle paylasmak istiyorum. Bir
projemizde MS SQL kullamyoruz ilgili miUsterimiz bize yavaslik sorunuile geldi. Her gecen
gun programin yavasladigint sdyledi. Gergekten de dyle bir form var ki yaklasik 10 saniyede
aciliyor. O formun kullandig: tabloya baktim yaklasik kayit sayisi 1.500.000 olmus. Select
SQL komutum gercekten ¢ok yavas calisiyor ama komutta optimize edecek bir yer yok.
Sonradan fark ettim ki tablonun indeksleri verilmemis. indeksleri olusturduktan sonraformun
acilmasi 1 saniye bile stirmez oldu.

Y ukaridaki 6rnekten de anlagsildigina gore indeks olusturmak en az kodlama kadar 6nemlidir.
4 indekstipi vardir.

Primary (Birincil)
Candidate (ikincil)
Regular (Normal)
Binary (ikili)

Primary

Birincil indeks tabloda bir tane olabilir. Tabloda indeks kosuluna uyan tek bir kayit olabilir
anlamina gelir. Ornegin bir stok kartindamal kodu sahasi primary indeks yapilabilir. Cink
stok kart: tablosunda ayni mal koduna sahip birden fazla kayit olmamalidhr.

Candidate

Primary indeks tabloda bir tane olabilir demistik ama bizim indeks kosulan uyan tek kayit
olmadurumu primary sahasi disinda da olabilir. Bu durumdabu sahaar igin candidate
kullanabiliriz. Ornegin stok kartinda stok adh yine tek isteyebiliriz. Bu durumda stok ach
kisminin indeksini candidate yapabiliriz.

Regular
Normal indeks. indeks kosuluna uyan birden fazla kayit olabilir.

Indekslerleilgili genel kam sudur; indeks kayitlarimizi siralar browse komutunu ile yada
grid'e kayitlar: siral1 sekilde getirir o kadar. Biraz dahaiyisi seek komutu ile arama yaparken
kullanmirim bununicindeilk is olarak ilgili indeksi tayin ederim (set order) sonra ararim. Evet
bu sdylenenler dogru ancak hatal1 bir distince tarzichr. Indeksler bagimsiz kullanilabilen
sistemlerdir. Ornegin aramayapmak icinilgili indeksi tayin etmenize gerek yoktur. Seek
fonksiyonunda hangi indekse gore arama yapacaginizi soyleyebilirsiniz. Siz farkinda olmadan
daindeksleri kullanabilirsiniz. Ornegin bir replace komutunda. Nasil mi? Foxpro icinde bazi
komutlarin daha hizl1 ¢alisabilmesi icin bir optimizasyon yontemi kullanilmistir. Adh
Rushmore optimizasyon yontemidir. Rushmore yontemini kullanan komutlar indeksl eri
kullanarak islemi daha cabuk yaparlar. Bu komutlar Select (SQL), Update (SQL), Delete
(SQL), Avarage, Blank, Browse, Calculate, Change, Copy to, Copy to Array, Count, Delete,
Display, Edit, Export, Index, Label, List, Locate, Recall, Replace, Replace From Array,
Report, Scan, Sort, Sum, Total.
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Ornegin ;

Repl ace nBirinFiyat Wth nBirinFiyat * 1.1 For cKodval = "153001" In
St okHar eket

komutunda stok hareketlerinin tutuldugu StokHareket tablosunda mal kodu 153001 olan
kayitlarin birim fiyatlarim %10 artiriliyor. Eger StokHareket tablosunda cKodMal sahasi igin
bir indeks varsaindeksiz haline gore ¢ok daha hizl1 ¢aligacaktr.

Select (SQL) komutunda join ve where kisimlar: da otomatik ilgili indeksleri kullanr.
3.1.5. Tablo Tipleri
Bagimsiz Tablolar

Bagimsiz tablolar bir veritabam catisi altinda olmayan tek basina yonetilebilen tablolar olarak
aciklayabiliriz. Bu tip tablolara genel ve bir baskatablo ileiliskisal yonetimler eklenemez.

Veritabam Tablolar

Bu tablolar bir veritaban catisi dtinda olurlar. Genel ve baskatablolarlailiskisel yontemler
eklenebilir.
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